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Resumo

Na actual sociedade tecnoldgica em que estamos inseridos, denominada de Sociedade da
Informagdo, as Tecnologias de Informagdo ¢ Comunicagdo (TIC) determinaram o passo 2 uma
nova era da histéria da humanidade, que tem inicio no contexto da poés-modernidade.

A construcdo desta sociedade e a aceitagdo da nova era que estamos a viver, centra-se
no desenvolvimento das TIC e nas transformagdes tecnologicas que introduziram mudangas
significativas na sociedade tecnologica digital globalizada, em todos os sectores da actividade
humana, produzindo vastos efeitos sociologicos na sociedade e colocando enormes desafios &
organizagio educativa, no sentido de se procurar assegurar as melhores condigées de ensino-
aprendizagem das novas gerages e a que o Sistema Educativo terd de responder.

Esta nova situagdo exige reinventar o conceito de educaco através de uma nova pedagogia.

Com a integragio das TIC no processo educativo, consegue-se que estas se possam con-
verter em instrumentos eficazes, capazes de facilitar o desenvolvimento de um novo método

pedagogico.

Perante a importincia das TIC no processo ensino-aprendizagem, cabe ao professor criar
¢ utilizar novos recursos diddcticos de forma a facilitar a aprendizagem e aumentar a motivagao

por parte dos alunos, procurando um melhor rendimento escolar.

O presente estudo versa a concepgio, desenvolvimento e teste de um prototipo multi-
média sobre a utilizagio da imagem digital como meio necessario na construgdo ¢ desenvol-
vimento de projectos multimédia educativos € que sirva também como auxiliar didictico de
apoio e complemento de actividades educativas. Descrevem-se os materiais desenvolvidos e a
estratégia definida, a organizacio dos conteiidos e 2 estrutura do produto multimedia.
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